Direzione Didattica Omegna I° Circolo


CLASSE QUINTA

TECNOLOGIA ED INFORMATICA
OBIETTIVI

1. INTERPRETARE IL MONDO FATTO DALL’UOMO.

1.1 distinguere la funzione dal funzionamento in una semplice macchina.

1.2 esaminare oggetti e processi rispetto all’impatto con l’ambiente

1.3 comporre e scomporre oggetti nei loro elementi e riconoscerne il rapporto fra il tutto e 
      una parte.

1.4 rappresentare oggetti e processi con disegni e modelli.

1.5 elaborare semplici progetti.

1.6 analizzare oggetti del passato e inquadrarli nelle tappe evolutive della storia 
      dell’umanità.

2. CONOSCERE I MEZZI DI TELECOMUNICAZIONE.

2.1 conoscere ed utilizzare i principali mezzi di comunicazione.

2.2 individuare, analizzare e riconoscere potenzialità e limiti dei mezzi di                

      telecomunicazione.

3. UTILIZZARE L’INFORMATICA COME STRUMENTO DI COMUNICAZIONE

    MULTIMEDIALE.

3.1 imparare ad utilizzare la posta elettronica.

3.2 consultare enciclopedie on-line.

3.3 utilizzare i principali motori di ricerca.

3.4 realizzare semplici ipertesti.

CONTENUTI
            1.1.a  la funzione ed il funzionamento di  una semplice macchina
1.2.a  gli oggetti e il loro impatto con l’ambiente

1.3.a  composizione e scomposizione di oggetti
1.4.a – 1.5.a costruzione di modelli adoperando il programma PAINT del sistema operativo 
         Windows o altri semplici programmi di grafica

1.6.a gli oggetti del passato e le loro trasformazioni: la macchina fotografica, il telefono, i 
                    mezzi di trasporto, cinepresa ecc…

2.1.a  i principali mezzi di comunicazione (telefono, internet, fax)
2.2.a  le potenzialità ed i limiti dei mezzi di telecomunicazione.

3.1.a  la posta elettronica (Outlook express, cos’è il Provider, ricevere, scrivere, inviare e 
          rispondere ad un messaggio di posta elettronica)
3.2.a  enciclopedie on-line gratuite (Wikipedia) e non
3.3.a  i principali motori di ricerca (Google, Virgilio, Yahoo, Lycos, Excite, Altavista) 

3.4.a  il Powerpoint di Microsoft Office: cos’è e come si costruisce un ipertesto
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