Direzione Didattica Omegna 1° Circolo


C L A S S E   T E R Z A

ITALIANO

 ASCOLTARE E PARLARE

1. INTERAGIRE IN UNA CONVERSAZIONE FORMULANDO DOMANDE E DANDO
    RISPOSTE PERTINENTI SU ARGOMENTI DI ESPERIENZA DIRETTA
1.1 ascoltare e comprendere messaggi di interlocutori abituali e non
2. COMPRENDERE L’ARGOMENTO E LE INFORMAZIONI PRINCIPALI DI 
    DISCORSI AFFRONTATI IN CLASSE
            2.1 comprendere il significato dei vari messaggi
            2.2 inserirsi opportunamente in dialoghi e discussioni
3. SEGUIRE LA NARRAZIONE DI TESTI ASCOLTATI O LETTI MOSTRANDO DI 
    SAPERNE COGLIERE IL SENSO GLOBALE
            3.1 cogliere il significato globale di testi letti autonomamente*
            3.2 saper ascoltare brevi testi e rispondere a domande pertinenti

            3.3 saper cogliere il senso globale di un testo ascoltato
4. RACCONTARE ORALMENTE UNA STORIA PERSONALE O FANTASTICA 
    RISPETTANDO L’ORDINE CRONOLOGICO E/O LOGICO
            4.1 saper comunicare in modo comprensibile le proprie esperienze*
            4.2 saper riferire in maniere coerente il proprio vissuto esprimendo i propri sentimenti e  

                  le proprie emozioni

            4.3 raccontare oralmente una storia reale e/o fantastica rispettando l’ordine cronologico 
                  e/o logico
5. COMPRENDERE E DARE SEMPLICI ISTRUZIONI SU UN GIOCO O UN’ATTIVITÀ 
    CHE CONOSCE BENE
            5.1 comprendere le istruzioni per eseguire un gioco e/o un’attività*
            5.2 essere in grado di fornire istruzioni complete per svolger un gioco e/o un’attività
LEGGERE

6. LEGGERE TESTI(NARRATIVI,DESCRITTICI,INFORMATIVI) COGLIENDO
    L’ARGOMENTO CENTRALE, LE INFORMAZIONI ESSENZIALI, LE INTENZIONI 
   COMUNICATIVE DI CHI SCRIVE
            6.1 leggere in modo scorrevole*
            6.2 leggere rispettando la punteggiatura e l’espressività
            6.3 saper cogliere il senso globale dei testi letti
            6.4 saper individuare in un testo la prevalenza descrittiva, narrativa, informativa
            6.5 discriminare le informazioni necessarie
7. COMPRENDERE TESTI DI TIPO DIVERSO IN VISTA DI SCOPI FUNZIONALI, 
    PRATICI, DI INTRATTENIMENTO E /O DI SVAGO
            7.1 saper individuare nei testi il contenuto, il destinatario e lo scopo*

            7.2 comprendere lo scopo funzionale,pratico, di intrattenimento e/o di svago in relazione
                  di testi narrativi, descrittivi, informativi
8. LEGGERE SEMPLICI E BREVI TESTI LETTERARI SIA POETICI SIA NARRATIVI,
    MOSTRANDO DI SAPERNE COGLIERE IL SENSO GLOBALE
            8.1 leggere semplici testi poetici(filastrocche, non sense, calligramma, acrostici,
                  mesostici) mostrando di cogliere il senso globale

SCRIVERE

9. PRODURRE SEMPLICI TESTI DI VARIO TIPO LEGATI A SCOPI CONCRETI(PER 
    UTILITÀ PERSONALE, PER STABILIRE RAPPORTI INTERPERSONALI) E 
    CONNESSI CON SITUAZIONI QUOTIDIANE(CONTESTO SCOLASTICO E/O 
    FAMILIARE
            9.1 saper tradurre in modo adeguato le comunicazioni orali*
            9.2 produrre semplici testi relativi al proprio vissuto e/o esperienze comuni
10. PRODURRE TESTI LEGATI A SCOPI DIVERSI (NARRARE, DESCRIVERE,
      INFORMARE)
            10.1 saper utilizzare schemi logici per testi di tipo narrativo, descrittivo, informativo

            10.2 saper produrre testi di tipo narrativo, descrittivo, informativo partendo da schemi
                    logici predisposti

            10.3 manipolare testi variando una parte (titoli,personaggi)
11. COMUNICARE PER ISCRITTO CON FRASI SEMPLICI E COMPIUTE, 
      STRUTTURATE IN UN BREVE TESTO CHE RISPETTI LE FONDAMENTALI 
      CONVENZIONI ORTOGRAFICHE
            11.1 produrre frasi semplici e compiute*
            11.2 strutturare frasi semplici e compiute in un testo che rispetti le fondamentali
                    convenzioni ortografiche   

RIFLETTERE SULLA LINGUA

12. COMPIERE SEMPLICI OSSERVAZIONI SU TESTI E DISCORSI PER RILEVARNE 
     ALCUNE REGOLARITÀ
            12.1 riflettere sul significato delle parole e sulle loro relazioni
            12.2 essere in grado di compiere semplici osservazioni dei testi per rilevarne alcune
                    regolarità
13. ATTIVARE SEMPLICI RICERCHE SU PAROLE ED ESPRESSIONI PRESENTI NEI 
      TESTI
            13.1 saper riflettere sul significato e sull’origine delle parole e delle espressioni 
            13.2 saper costruire famiglie di parole 
            13.3 saper sistemare le parole in ordine alfabetico per avviare l’uso del vocabolario
14. CONOSCERE LE PARTI VARIABILI DEL DISCORSO E GLI ELEMENTI 
      PRINCIPALI DELLA FRASE SEMPLICE
            14.1 saper individuare la frase minima
            14.2 saper individuare le espansioni
            14.3 classificare le principali parti del discorso: articoli, nomi, aggettivi, verbi,…
INGLESE

RICEZIONE ORALE 
1. SVILUPPARE ATTEGGIAMENTI DI ASCOLTO ANCHE IN RELAZIONE AD ALTRE 
    CULTURE
            1.1 creare interesse e piacere nei confronti di altri popoli e culture*

            1.2 distinguere e riprodurre suoni e ritmi e) riprodurre canti e filastrocche

2. RIPRODURRE VOCABOLI ED ESPRESSIONI NOTI
            2.1 ricercare e riflettere su vocaboli ed espressioni straniere entrati nell'uso della lingua 
                  italiana*

            2.2 saper dare risposte non verbali appropriate attraverso l'azione, il mimo e il disegno*

3. RICONOSCERE IL SIGNIFICATO GLOBALE DI UNA FRASE
            3.1 saper operare un transfer di informazioni dalla parola all'immagine

            3.2 saper afferrare il senso generale di semplici messaggi contestualizzati

RICEZIONE SCRITTA
4. RICONOSCERE NEL SEGNO GRAFICO IL MESSAGGIO NOTO
            4.1 identificare termini quotidianamente utilizzati*

            4.2 leggere e comprendere il lessico relativo a oggetti personali, all'ambiente familiare e

                  scolastico, all'età, ai numeri (10-50), alle dimensioni e alle forme degli oggetti con    

                  supporto visivo e non.

5. LEGGERE CON PRONUNCIA E INTONAZIONE CORRETTE
            5.1 saper imitare i suoni, l'intonazione e il ritmo della L2

            5.2 leggere per imitazione filastrocche con l'aiuto del ritmo e della musica

INTERAZIONE ORALE
6. RISPONDERE ADEGUATAMENTE A SEMPLICI DOMANDE
            6.1 saper eseguire istruzioni orali dell'insegnante*

            6.2 saper dare risposte affermative o negative *
            6.3 produrre semplici messaggi di interazione sociale (salutare, presentare se stessi e gli altri,  

                  chiedere e dire l'età, ringraziare... )
7. FORMULARE SEMPLICI DOMANDE
            7.1 saper formulare espressioni di richiesta per uscire/entrare nella classe, avere e dare 
                  cose *
8. RISPONDERE A DOMANDE APERTE RIGUARDANTI GLI ARGOMENTI TRATTATI
            8.1 saper sostenere una facile conversazione su argomenti trattati

            8.2 esprimere piacere, dispiacere, emozioni

            8.3 Individuare luoghi e oggetti familiari e descriverne le condizioni generali

            8.4 Numerare e classificare oggetti
9. TRASFERIRE LE STRUTTURE NOTE A CONTESTI DIVERSI 
            9.1 descrivere disegni, fotografìe e immagini

PRODUZIONE SCRITTA

10. COPIARE E SCRIVERE PAROLE 
11. COPIARE E SCRIVERE SEMPLICI FRASI ATTINENTI ALLE ATTIVITÀ SVOLTE 
      IN CLASSE
MUSICA
1. USARE LA VOCE,GLI STRUMENTI,GLI OGGETTI SONORI PER 
    PRODURRE,RIPRODURRE,CREARE E IMPROVVISARE FATTI SONORI ED   

    EVENTI MUSICALI DI VARIO GENERE.

1.1 inventare e riprodurre sequenze sonore utilizzando la voce e lo strumentario didattico (ORFF).

2. ESEGUIRE IN GRUPPO SEMPLICI BRANI VOCALI E STRUMENTALI CURANDO 
    L’ESPRESSIVITA’ E L’ACCURATEZZA ESECUTIVA IN RELAZIONE AI DIVERSI 
    PARAMETRI SONORI.

2.1 eseguire semplici brani vocali individuando intensità (piano-forte-crescendo-diminuendo) durata (suoni lunghi-corti) altezza (suoni acuti-gravi) timbro (suoni metallici e morbidi)                                                                              
2.2 eseguire semplici brani strumentali riconoscendo la voce caratteristica di ciascun strumento. 

3. RICONOSCERE E DISCRIMINARE GLI ELEMENTI DI BASE ALL’INTERNO DI UN 
    BRANO MUSICALE.

3.1 individuare ed analizzare le caratteristiche del suono (intensità-durata-altezza-timbro) all’interno di un brano musicale (es. Pierino e il lupo)

4. COGLIERE ALL’ASCOLTO GLI ASPETTI ESPRESSIVI E STRUTTURALI DI UN  

    BRANO MUSICALE,TRADUCENDOLI CON PAROLA,AZIONE MOTORIA E SEGNO 
    GRAFICO.

4.1 individuare all’interno di un brano musicale melodie con sequenza ritmica in 2/4, ¾, 4/4. 
4.2 inventare all’interno di un brano musicale melodie a una o più voci.
4.3 individuare all’interno di un brano musicale momenti di silenzio-pause.
4.4 tradurre quanto espresso nei precedenti obiettivi in parole, gesti e in segni non convenzionali.

ARTE E IMMAGINE
PERCETTIVO VISIVI
1. ESPLORARE IMMAGINI, FORME E OGGETTI PRESENTI NELL’AMBIENTE 
    UTILIZZANDO LE CAPACITA’ VISIVE, UDITIVE, OLFATTIVE, GESTUALI, 
    TATTILI E CINESTETICHE.
1.1 forme, impronte, colori, odori ed emozioni, il valore simbolico dei colori, percezioni 
      cromatiche.
2. GUARDARE CON CONSAPEVOLEZZA IMMAGINI STATICHE E IN MOVIMENTO 
    DESCRIVENDO VERBALMENTE LE EMOZIONI E LE IMPRESSIONI PRODOTTE 
    DAI SUONI, DAI GESTI E DALLE ESPRESSIONI DEI PERSONAGGI, DALLE 
    FORME, DALLE LUCI E DAI COLORI E ALTRO.
            2.1 osservare e descrivere i singoli lineamenti per individuare successivamente i significati 
                  delle diverse espressioni.
2.3 saper riconoscere personaggi, azioni, ambienti, stati d’animo nelle immagini disegnate, fotografate, dipinte.

LEGGERE
3. RICONOSCERE ATTRAVERSO UN APPROCCIO OPERATIVO LINEE, COLORI, 
    VOLUME, FORME E LA STRUTTURA COMPOSITIVA PRESENTE NEL 
    LINGUAGGIO DELLE IMMAGINI E NELLE OPERE D’ARTE.

            3.1 riconoscere e distinguere e classificare le immagini secondo le diverse modalità di 
                  inquadratura: distanza (primo piano-sfondo) angolazione (giochi di luci e ombre).

4. INDIVIDUARE NEL LINGUAGGIO DEL FUMETTO FILMICO E AUDIOVISIVO LE 
    DIVERSE TIPOLOGIE DI CODICI, SEQUENZE NARRATIVE E DECODIFICARE IN 
    FORMA ELEMENTARE I DIVERSI SIGNIFICATI.

4.1 conoscere il linguaggio del fumetto: segni, simboli e immagini, onomatopee, nuvolette e grafemi, caratteristiche dei personaggi e degli ambienti, sequenza logica di vignette.
4.2 individuare nel linguaggio filmico e audiovisivo le caratteristiche principali: tempo (cinematografico-storico) ambiente (interni-esterni) personaggi (protagonisti-secondari) sequenza.

5. DESCRIVERE TUTTO CIO’ CHE VEDE IN UN’OPERA D’ARTE SIA ANTICA CHE 
    MODERNA, DANDO SPAZIO ALLE PROPRIE SENSAZIONI, EMOZIONI, 
    RIFLESSIONI.
            5.1 analisi di opere d’arte e riflessione sulle emozioni provocate. confronto con i compagni.
6. RICONOSCERE NEL PROPRIO AMBIENTE I PRINCIPALI MONUMENTI E  BENI 
    ARTISTICO-CULTURALI
PRODURRE
7. ESPRIMERE SENSAZIONI, EMOZIONI, PENSIERI IN PRODUZIONI DI VARIO 
    TIPO (GRAFICHE, PLASTICHE, MULTIMEDIALI) UTILIZZANDO TECNICHE 
    ADEGUATE E INTEGRANDO DIVERSI LINGUAGGI

7.1 usare creativamente il colore per produrre messaggi significativi ed esprimere emozioni.
7.2 utilizzare materiali di varia provenienza per produzioni finalizzate.
7.3 produrre una storia a fumetti, riconoscendo e facendo interagire personaggi e azioni del racconto. 
CORPO MOVIMENTO SPORT
1. IL  CORPO E LE FUNZIONI SENSO PERCETTIVE

            1.1 riconoscere, classificare, memorizzare e rielaborare le informazioni degli organi     di 
                  senso (sensazioni visive – uditive - tattili e cinestetiche)

2. IL MOVIMENTO DEL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON      

    LO SPAZIO E IL TEMPO

            2.1 muoversi con scioltezza, destrezza, disinvoltura e ritmo (palleggiare –lanciare -ricevere 
                  da fermo e in movimento)
            2.2 variare gli schemi motori in funzione dei parametri di spazio, tempo, equilibri (eseguire 
                  una marcia, una danza)
            2.3 riconoscere e riprodurre sequenze con il proprio corpo e con attrezzi
3. IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA’ COMUNICATIVO-ESPRESSIVA  
            3.1 utilizzare il linguaggio gestuale e motorio per comunicare, individualmente e 
                   collettivamente, stati d’animo, idee, situazioni, ecc….
            3.2 assumere e controllare in forma consapevole diversificate posture del corpo con finalità 
                  espressive                                                                                                           

4. IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR -PLAY

            4.1 utilizzare abilità motorie in forma singola, a coppie, in gruppo
            4.2 rispettare le regole dei giochi organizzati, individuali, di squadra e pre-sportivi     
            4.3 cooperare all’interno di un gruppo 
5. SICUREZZA E PREVENZIONE, SALUTE E BENESSERE

            5.1 utilizzare in modo corretto e sicuro per se e per i compagni spazi e attrezzature 
            5.2 percepire e riconoscere sensazioni di benessere legate all’attività ludico-motoria
STORIA

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

1. RAPPRESENTARE GRAFICAMENTE E VERBALMENTE LE ATTIVITA’, I FATTI
    VISSUTI E NARRATI,DEFINIRE DURATE TEMPORALI E CONOSCERE LA 
    FUNZIONE E L’USO DEGLI STRUMENTI CONVENZIONALI PER LA 
    MISURAZIONE DEL TEMPO
            1.1 applicare in modo appropriato gli indicatori temporali, anche in successione
2. RICONOSCERE RELAZIONI DI SUCCESSIONE E DI CONTEMPORANEITA’, CICLI
    TEMPORALI, MUTAMENTI, PERMANENZE IN FENOMENI ED ESPERIENZE 
    VISSUTE E NARRATE
            2.1 riordinare gli eventi in successione logica e analizzare situazioni di concomitanza
      spaziale e di contemporaneità

 USO DEI DOCUMENTI 
3. INDIVIDUARE LE TRACCE ED UTILIZZARLE COME FONTI PER RICAVARE
    CONOSCENZE SUL  PASSATO PERSONALE, FAMILIARE E DELLA COMUNITA’ 
    DI APPARTENENZA           
            3.1 osservare e confrontare oggetti e persone di oggi con quelli del passato

            3.2. leggere ed interpretare testimonianze del passato
4. RICAVARE DA FONTI DI TIPO DIVERSO CONOSCENZE SEMPLICI SU MOMENTI 
    DEL PASSATO, LOCALI E NON.
            4.1 organizzare le proprie conoscenze utilizzando fonti di tipo diverso 

STRUMENTI CONCETTUALI E CONOSCENZE

5. AVVIARE LA COSTRUZIONE DEI CONCETTI FONDAMENTALI DELLA STORIA: 
    FAMIGLIA, GRUPPO, REGOLE,AGRICOLTURA, AMBIENTE, PRODUZIONE…

            5.1.manifestare il proprio punto di vista e le esigenze personali in forme corrette ed 
argomentate
6. ORGANIZZARE LE CONOSCENZE ACQUISITE IN QUADRI SOCIALI 
    SIGNIFICATIVI

7. INDIVIDUARE ANALOGIE E DIFFERENZE FRA QUADRI STORICO-SOCIALI 
    DIVERSI, LONTANI NELLO SPAZIO E NEL TEMPO

PRODUZIONE

8. RAPPRESENTARE CONOSCENZE E CONCETTI APPRESI MEDIANTE GRAFISMI,
    RACCONTI ORALI, DISEGNI.

            8.1.saper costruire una linea del tempo con indicatori temporali a largo raggio

            8.2. saper collocare sulla linea del tempo gli eventi studiati

8.3. rappresentare le conoscenze acquisite attraverso schemi di sintesi

GEOGRAFIA
ORIENTAMENTO

1. MUOVERSI CONSAPEVOLMENTE NELLO SPAZIO CIRCOSTANTE, SAPENDOSI 
    ORIENTARE ATTRAVERSO PUNTI DI RIFERIMENTO ED UTILIZZANDO GLI
    ORGANIZZATORI TOPOLOGICI

            1.1 formulare proposte di organizzazione di spazi vissuti ( l’aula, la propria     camera, il
      parco..) e di pianificazione di comportamenti da assumere in tali spazi
            1.2 leggere semplici rappresentazioni iconiche e cartografiche ut5ilizzando le leggende e 
                  i punti cardinali

CARTE MENTALI

2. ACQUISIRE LA CONSAPEVOLEZZA DI MUOVERSI NELLO SPAZIO GRAZIE 
    ALLE PROPRIE CARTE MENTALI CHE SI STRUTTURANO E SI AMPLIANO

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA’

3. RAPPRESENTARE IN PROSPETTIVA VERTICALE OGGETTI E AMBIENTI NOTI E
    RAPPRESENTARE PERCORSI NELLO SPAZIO CIRCOSTANTE

            3.1 formulare proposte di organizzazione di spazi vissuti( l’aula, la propria camera, il 
                  parco…)
4. LEGGERE E INTERPRETARE LA PIANTA DELLO SPAZIO VICINO, BASANDOSI 
    SU PUNTI DI RIFERIMENTO FISSI

            4.1 leggere rappresentazioni cartografiche utilizzando le leggende e i punti cardinali

PAESAGGIO

5. ESPLORARE IL TERRITORIO CIRCOSTANTE ATTRAVERSO L’APPROCCIO 
    SENSO-PERCETTIVO E L’OSSERVAZIONE DIRETTA

6. INDIVIDUARE GLI ELEMENTI FISICI E ANTROPICICHE CARATTERIZZANO I 
    VARI TIPI DI TERRITORIO
            6.1. riconoscere e rappresentare graficamente i principali tipi di paesaggio ( urbano, 
       rurale, costiero, montano…)

6.2. riconoscere gli elementi fisici e antropici di un paesaggio, cogliendo i principali 
       rapporti di connessione e interdipendenza 

6.3 descrivere un paesaggio nei suoi elementi essenziali, utilizzando una terminologia 
      appropriata
7. CONOSCERE E DESCRIVERE GLI ELEMENTI FISICI E ANTROPICI CHE
    CARATTERIZZANO L’AMBIENTE DI RESIDENZA E LA PROPRIA REGIONE

   
7.1 riconoscere le caratteristiche salienti del proprio ambiente e della propria regione

7.2 riconoscere le più evidenti modificazioni apportate dall’uomo nel proprio territorio

7.3 assumere comportamenti adeguati alla tutela degli spazi vissuti e vicini

MATEMATICA 
NUMERI

1. CONTARE OGGETTI O EVENTI IN SENSO PROGRESSIVO O REGRESSIVO.
            1.1 acquisire il concetto di numero ordinale.
            1.2 stabilire relazioni d’ordine .
            1.3 costruire una serezione dato un criterio.
            1.4 usare i simboli   > , <, =
            1.5 indicare il precedente o successivo.
2. LEGGERE E SCRIVERE I NUMERI NATURALI IN NOTAZIONE DECIMALE, CON 
    LA CONSAPEVOLEZZA DEL VALORE CHE LE CIFRE HANNO A SECONDA 
    DELLA LORO POSIZIONE; CONFRONTARLI E ORDINARLI, ANCHE 
    RAPPRESENTANDOLI SULLA RETTA.
            2.1 costruire e rappresentare i numeri naturali almeno entro il 1000.
            2.2 comprendere il valore posizionale, leggere, scrivere e confrontare numeri interi e 
                  decimali.
            2.3 rappresentare con materiale strutturato e non la serie numerica almeno entro il 1000.
            2.4 leggere e scrivere anche sotto dettatura i numeri naturali espressi  sia in cifre che in 
                  lettere.
            2.5 confrontare e ordinare i numeri decimali sulla retta numerica.
            2.6 comprendere il valore posizionale delle cifre e il significato e l’uso dello 0.     
            2.7 confrontare  i numeri usando i simboli matematici <, >, =
3. ESEGUIRE MENTALMENTE SEMPLICI OPERAZIONI CON I NUMERI NATURALI   
     E VERBALIZZARE LE PROCEDURE DI CALCOLO.
            3.1 elaborare strategie per velocizzare il calcolo mentale.
            3.2 eseguire semplici calcoli mentali di addizione e sottrazione.
            3.3 utilizzare correttamente le proprietà delle quattro operazioni.
4. CONOSCERE CON SICUREZZA LE TABELLINE  DELLA MOLTIPLICAZIONE E 
    DEI NUMERI FINO A 10. ESEGUIRE LE OPERAZIONI CON I NUMERI NATURALI E 
    CON GLI ALGORITMI SCRITTI USUALI.
            4.1 memorizzare la tavola pitagorica con sicurezza.
            4.2 eseguire addizioni in colonna con uno o più cambi.
            4.3 eseguire sottrazioni con uno o più prestiti.
            4.4 eseguire moltiplicazioni in colonna con una e/o due cifre al moltiplicatore . 
            4.5 eseguire divisioni in colonna con una cifra al divisore.
            4.6 eseguire moltiplicazioni per 10-100-1000.
            4.7 eseguire divisioni per 10-100-1000.
5. LEGGERE, SCRIVERE, CONFRONTARE NUMERI DECIMALI, RAPPRESENTARLI 
    SULLA RETTA ED ESEGUIRE SEMPLICI ADDIZIONI E SOTTRAZIONI, ANCHE  

    CON RIFERIMENTO ALLE MONETE O AI RISULTATI DI SEMPLICI MISURE.
            5.1 frazionare oggetti,individuando l’unità frazionaria.
            5.2 riconoscere e usare la frazione come operatore. 
            5.3 riconoscere e usare i numeri decimali.
            5.4confrontare ed ordinare i numeri decimali.
            5.5 eseguire semplici addizioni e sottrazioni con i numeri decimali.
            5.6 operare con in numeri decimali in riferimento alle monete e ai risultati di semplici
                  misure.

SPAZIO E FIGURE

6. COMUNICARE LA POSIZIONE DI OGGETTI NELLO SPAZIO FISICO, SIA 
    RISPETTO AD ALTRE PERSONE O OGGETTI, USANDO TERMINI ADEGUATI 
    (SOPRA/SOTTO,DAVANTI/DIETRO,DESTRA/SINISTRA,DENTRO/ FUORI).
            6.1 riconoscere e localizzare oggetti utilizzando sistemi di riferimento.
            6.2 riconoscere e tracciare linee aperte e chiuse, semplici e con incroci; individuare
                  confini e regioni.

 7. ESEGUIRE UN SEMPLICE PERCORSO PARTENDO DALLA DESCRIZIONE 
     VERBALE O DALDISEGNO, DESCRIVERE UN PERCORSO CHE SI STA FACENDO 
     E DARE LE ISTRUZIONI A QUALCUNO PERCHÉ COMPIA UN PERCORSO 
     DESIDERATO.
            7.1 leggere e dare istruzioni, orali e scritte, per eseguire percorsi nello spazio reale.
            7.2 leggere e dare istruzioni, orali e scritte, per eseguire percorsi nello spazio grafico.
 8. RICONOSCERE E DENOMINARE E DESCRIVERE FIGURE GEOMETRICHE            
            8.1 rappresentare figure ottenute attraverso la traslazione, la rotazione, il ribaltamento.
            8.2 realizzare simmetrie.
            8.3 riconoscere e denominare le figure piane:triangolo,rettangolo,quadrato, cerchio.
            8.4 riconoscere  e denominare le più comuni figure solide:cubo,parallelepipedo, sfera,
                        cilindro. disegnare figure geometriche.

9. DISEGNARE FIGURE GEOMETRICHE E COSTRUIRE MODELLI MATERIALI 
    NELLO SPAZIO, UTILIZZANDO STRUMENTI APPROPRIATI.              
9.1 costruire mediante  modelli materiali,disegnare, denominare e descrivere alcune figure
      geometriche del piano e dello spazio.
            9.2 usare figure geometriche piane per realizzare composizioni.
Relazioni, misure,dati e previsioni
 10. CLASSIFICARE NUMERI, FIGURE, OGGETTI IN BASE A UNA O PIÙ PROPRIETÀ 
       UTILIZZANDO RAPPRESENTAZIONI OPPORTUNE, A SECONDA DEI CONTESTI 
       E DEI FINI.
            10.1 individuare classificazioni e ordinamenti in base a uno o a più attributi.
            10.2 riconoscere e rappresentare relazioni.
11. ARGOMENTARE SUI CRITERI CHE SONO STATI USATI PER REALIZZARE
      CLASSIFICAZIONI E ORDINAMENTI  ASSEGNATI.  
            11.1 saper verbalizzare le strategie risolutive.
12.  RAPPRESENTARE RELAZIONI E DATI CON I DIAGRAMMI, SCHEMI E 
       TABELLE.
            12.1 raccogliere dati mediante osservazioni e questionari.
            12.2 interpretare i dati raccolti.
            12.3 rappresentare i dati con tabelle e diagrammi.
            12.4 riconoscere e rappresentare situazioni problematiche.
            12.5 individuare strategie risolutive.
            12.6 osservare e descrivere un grafico.
13. MISURARE SEGMENTI UTILIZZANDO SIA IL METRO, SIA UNITÀ ARBITRARIE 
      E COLLEGANDO LE PRATICHE DI MISURA ALLE CONOSCENZE SUI NUMERI E  
      SULLE OPERAZIONI.
            13.1 saper utilizzare strumenti di misura.
            13.2 conoscere e utilizzare le unità di misura convenzionali.
            13.3 risolvere semplici problemi di calcolo con le misure.
            13.4 stabilire il rapporto tra diverse grandezze della stessa misura (concetto di 
                    equivalenza). 

SCIENZE NATURALI E SPERIMENTALI

1. SPERIMENTARE CON OGGETTI E MATERIALI

            1.1 riconoscere i diversi stati della materia e capire le trasformazioni ed i cambiamenti di 

                  stato.
      1.2 individuare qualità e proprietà di oggetti e materiali.
      1.3 formulare ipotesi su come risolvere situazioni problematiche.
2. OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO

            2.1 riconoscere i diversi elementi di un ecosistema naturale.
      2.2 riconoscere la diversità dei viventi.
      2.3 riconoscere e ricostruire semplici catene alimentari.
3. L’UOMO I VIVENTI E L’AMBIENTE 

            3.1 saper cogliere le relazioni fra gli esseri viventi tra loro e l’ambiente in cui vivono.
      3.2 conoscere piante e animali rispetto la loro funzione nell’ambiente.
      3.3 comprendere la necessità di rispettare l’ambiente anche in relazione alla qualità 

            della vita dell’uomo.
TECNOLOGIA ED INFORMATICA

1. ESPLORARE IL MONDO FATTO DALL’UOMO.
1.1 classificare i materiali in base alle caratteristiche di: pesantezza/leggerezza,
esistenza, fragilità, durezza, elasticità, plasticità.
            1.2 collocare materiali nel contesto d’uso e riflettere sui vantaggi che ne trae la persona.
            1.3 realizzare manufatti (plastici, biglietti legati alle festività e tutto ciò che può
                  supportare la programmazione di classe ed essere realizzato  concretamente), 
                   indicando i materiali più idonei alla loro realizzazione.
            1.4 usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni e i principi di
                  sicurezza che gli vengono dati.
            1.5 prevedere lo svolgimento ed il risultato di semplici processi relativamente 
                  all’utilizzo di oggetti esplorati.
            1.6 seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai compagni.
2. UTILIZZARE L’INFORMATICA PER ARRICCHIRE L’APPRENDIMENTO.
            2.1 scrivere semplici brani utilizzando un programma di videoscrittura ed un correttore
                  ortografico e grammaticale.
            2.2 disegnare  e colorare i modelli realizzati o altre immagini adoperando semplici 
                   programmi di grafica.
            2.3 inserire nei testi le immagini realizzate.
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