Direzione Didattica Omegna 1° Circolo


C L A S S E    P R I M A

ITALIANO

ASCOLTARE E PARLARE
1. INTERAGIRE IN UNA CONVERSAZIONE FORMULANDO DOMANDE E DANDO
    RISPOSTE PERTINENTI SU ARGOMENTI DI ESPERIENZA DIRETTA.
           1.1 partecipare alle conversazioni rispettando il proprio turno *
           1.2 intervenire in modo pertinente nelle conversazioni
2. COMPRENDERE L’ARGOMENTO E LE INFORMAZIONI PRINCIPALI DI 
    DISCORSI AFFRONTATI IN CLASSE.
2.1  ascoltare, comprendere e mettere in atto ordini, consegne, incarichi*
2.2  ascoltare messaggi di adulti e compagni per i tempi adeguati
3. SEGUIRE LA NARRAZIONE DI TESTI ASCOLTATI O LETTI MOSTRANDO DI 
    SAPERNE COGLIERE IL SENSO GLOBALE.
3.1  porre attenzione all’ascolto di un brano letto dall’insegnante, riferendo su alcuni 
       particolari letti
3.2  essere in grado di interagire al momento opportuno con il testo con il testo ascoltato
4. RACCONTARE ORALMENTE UNA STORIA PERSONALE O FANTASTICA  

    RISPETTANDO L’ORDINE CRONOLOGICO E/O LOGICO.
4.1  raccontare esperienze vissute, brevi narrazioni(fiabe, filastrocche…) rispettando 
       l’ordine logico   
            4.2 esprimersi spontaneamente nelle diverse situazioni comunicative(richieste, risposte, 
                  racconti di esperienze, esposizione ordinata di attività quotidiana) *
            4.3 recitare filastrocche e scioglilingua con dizione corretta
            4.4 memorizzare e ripetere con espressività poesie e drammatizzazioni
5. COMPRENDERE E DARE SEMPLICI ISTRUZIONI SU UN GIOCO O UN’ATTIVITÀ
    CHE CONOSCE BENE.
            5.1 porre attenzione a spiegazioni di giochi e semplici attività

            5.2 comprendere istruzioni relative all’esecuzione di giochi e attività

LEGGERE

6. LEGGERE TESTI(NARRATIVI,DESCRITTICI,INFORMATIVI) COGLIENDO 
    L’ARGOMENTO CENTRALE, LE INFORMAZIONI ESSENZIALI, LE INTENZIONI  

   COMUNICATIVE DI CHI SCRIVE.
             6.1 conoscere ed utilizzare simboli

             6.2 distinguere la parola scritta da altri tipi di segni

             6.3 ricostruire il significato di parole e frasi riordinando gli elementi e completandoli

             6.4 legger con fluidità senza soste tra una sillaba e l’altra*

             6.5 leggere un breve e semplice testo
             6.6 individuare nella lettura di un testo elementi essenziali relativi a situazioni, personaggi e 

             informazioni con l’aiuto di opportune domande

              6.7 decodificare e capire globalmente prime parole, poi brevi testi dalla lettura di  

       immagini o sequenze di immagini

7. COMPRENDERE TESTI DI TIPO DIVERSO IN VISTA DI SCOPI FUNZIONALI, 
    PRATICI, DI INTRATTENIMENTO E /O DI SVAGO.
              7.1  mettere in corrispondenza il testo scritto con immagini(vignette con o senza fumetto)

              7.2  ricostruire un breve testo riordinando o completando le sequenze

SCRIVERE

8. PRODURRE SEMPLICI TESTI DI VARIO TIPO LEGATI A SCOPI CONCRETI(PER  

    UTILITÀ PERSONALE, PER STABILIRE RAPPORTI INTERPERSONALI) E
    CONNESSI CON SITUAZIONI QUOTIDIANE(CONTESTO SCOLASTICO E/O 
    FAMILIARE).
              8.1 copiare parole e semplici frasi

              8.2 individuare, segmentare, scomporre le parole

              8.3 individuare fonemi e digrammi

              8.4 scrivere parole, frasi e semplici testi sotto dettatura e autonomia*

              8.5 scrivere semplici frasi,fumetti e/o didascalie

              8.6 utilizzare le parole come oggetti di gioco, aggiungendo, togliendo, sostituendo lettere, 
                    sillabe o gruppi linguistici*

8.7 costruire catene di parole e rime

RIFLETTERE SULLA LINGUA

9. COMPIERE SEMPLICI OSSERVAZIONI SU TESTI E DISCORSI PER RILEVARNE  

    ALCUNE REGOLARITÀ.
              9.1 cogliere e utilizzare gli accordi morfologici
              9.2 riconoscere l’apostrofo,l’accento, le maiuscole, le doppie e avviarsi ad un loro uso
                    corretto.
9.3 scoprire gradualmente l’uso della punteggiatura Riconoscere nomi, articoli, qualità ed 
azioni. Riconoscere termini nuovi in contesti adeguati 

INGLESE

RICEZIONE ORALE 
1. SVILUPPARE ATTEGGIAMENTI DI ASCOLTO ANCHE INRELAZIONE AD ALTRE             

    CULTURE 
            1.1 creare interesse e piacere nei confronti di altri popoli e culture           
            1.2 distinguere e riprodurre suoni e ritmi
2. COMPRENDERE SEMPLICI ISTRUZIONI ESPRESSIONI E FRASI DI USO
    QUOTIDIANO PRONUNCIATE LENTAMENTE E CHIARAMENTE
            2.1 comprendere il senso globale di unità fonico-acustiche (parole, frasi semplici) canzoni,
                  conte, filastrocche, storielle reali o immaginarie

RICEZIONE SCRITTA
3. RICONOSCERE NEL SEGNO GRAFICO IL MESSAGGIO NOTO 
            3.1 collegare espressioni e parole note con persone, animali, oggetti, luoghi, eventi (reali o
                   immaginari)* 

INTERAZIONE ORALE
4. RIPRODURRE CON PRONUNCIA CHIARA E ARTICOLATA CANZONCINE, 
    CONTE, FILASTROCCHE, STORIELLE,... *
5. RISPONDERE A SEMPLICI DOMANDE SUGLI ARGOMENTI TRATTATI
6. PRODURRE SEMPLICI MESSAGGI DI INTERAZIONE SOCIALE COME
    SALUTARE, PRESENTARSI, RINGRAZIARE
MUSICA

1. USARE LA VOCE,GLI STRUMENTI,GLI OGGETTI SONORI PER
    PRODURRE,RIPRODURRE,CREARE E IMPROVVISARE FATTI SONORI ED 
    EVENTI MUSICALI DI VARIO GENERE.

1.1 percepire,conoscere e classificare suoni e rumori.
            1.2 ascoltare,conoscere e classificare i suoni nell’ambiente e discriminare i suoni naturali e
       i suoni artificiali.
1.3 individuare e localizzare le fonti dei suoni e dei rumori nel contesto scolastico,casalingo e cittadino

2. ESEGUIRE IN GRUPPO SEMPLICI BRANI VOCALI E STRUMENTALI CURANDO 
    L’ESPRESSIVITA’ E L’ACCURATEZZA ESECUTIVA IN RELAZIONE AI DIVERSI            

    PARAMETRI SONORI.

            2.1 eseguire filastrocche e canti.
            2.2 ascoltare e riconoscere la propria voce e la voce degli altri.
            2.3 imitare con la voce suoni naturali e strumentali.
            2.4 eseguire sequenze di suoni con la voce e gli strumenti.
            2.5 cantare per imitazione brani musicali.
            2.6 suonare per imitazione semplici strumenti.
3. RICONOSCERE E DISCRIMINARE GLI ELEMENTI DI BASE ALL’INTERNO DI UN
    BRANO MUSICALE.

3.1 riconoscere le caratteristiche costruttive di semplici sequenze                              musicali:(lento,veloce,piano,forte).
3.2 riconoscere ed eseguire semplici ritmi.
4. COGLIERE ALL’ASCOLTO GLI ASPETTI ESPRESSIVI E STRUTTURALI DI UN
    BRANO MUSICALE,TRADUCENDOLI CON PAROLA,AZIONE MOTORIA E SEGNO
    GRAFICO.

4.1 tradurre con la voce,con la gestualità e con segni non convenzionali 
                  semplici brani musicali (lento,veloce,piano,forte). 

ARTE E IMMAGINE

PERCETTIVO VISIVI

1. ESPLORARE IMMAGINI, FORME E OGGETTI PRESENTI NELL’AMBIENTE 
    UTILIZZANDO LE CAPACITA’ VISIVE, UDITIVE, OLFATTIVE, GESTUALI, 
    TATTILI E CINESTETICHE.
1.1 osservare, analizzare e descrivere immagini singole, grafiche e fotografiche attraverso i 
cinque sensi.
            1.2 individuare semplici relazioni (prima-dopo) fra immagini in sequenza. 
2. GUARDARE CON CONSAPEVOLEZZA IMMAGINI STATICHE E IN MOVIMENTO 
     DESCRIVENDO VERBALMENTE LE EMOZIONI E LE IMPRESSIONI PRODOTTE 
     DAI SUONI, DAI GESTI E DALLE ESPRESSIONI DEI PERSONAGGI, DALLE 
     FORME, DALLE LUCI E DAI COLORI E ALTRO.
2.1 esprimere un’idea, una sensazione, un fatto con un’immagine grafico-pittorica o fotografica.
2.2 documentare un fatto o un’esperienza con una sequenza di immagini grafiche e/o fotografiche.
2.3 visualizzare con disegni e/o fotografie una fiaba, una favola, un racconto.
LEGGERE

3. RICONOSCERE ATTRAVERSO UN APPROCCIO OPERATIVO LINEE, COLORI, 
    VOLUME, FORME E LA STRUTTURA COMPOSITIVA PRESENTE NEL 
    LINGUAGGIO DELLE IMMAGINI E NELLE OPERE D’ARTE.
3.1 riconoscere linee curve e rette.
3.2 conoscere e utilizzare i colori primari e secondari.
3.3 leggere semplici forme geometriche.
3.4 distinguere un’opera astratta da una reale.
3.5 identificare i personaggi, le azioni, le scene di un racconto audiovisivo-fumetto-film.
4. DESCRIVERE TUTTO CIO’ CHE VEDE IN UN’OPERA D’ARTE SIA ANTICA CHE
    MODERNA, DANDO SPAZIO ALLE PROPRIE SENSAZIONI, EMOZIONI, 
    RIFLESSIONI.

4.1 descrivere ciò che si vede in un’opera d’arte: colori, forme, ambienti.
PRODURRE

5. ESPRIMERE SENSAZIONI, EMOZIONI, PENSIERI IN PRODUZIONI DI VARIO
    TIPO (GRAFICHE, PLASTICHE, MULTIMEDIALI) UTILIZZANDO TECNICHE 
    ADEGUATE E INTEGRANDO DIVERSI LINGUAGGI

5.1 usare creativamente il colore per produrre messaggi significativi.
5.2 utilizzare materiali plastici e materiali bidimensionali usando tecniche diversificate di tipo grafico-pittorico.
5.3 leggere, comprendere, produrre semplici immagini.
CORPO MOVIMENTO SPORT
1. IL  CORPO E LE FUNZIONI SENSO PERCETTIVE

            1.1 saper percepire e prendere coscienza del proprio corpo e delle sue parti
            1.2 saper distinguere la propria destra e la propria sinistra
            1.3 saper rappresentare graficamente le varie parti del corpo
2. IL MOVIMENTO DEL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL  

    TEMPO

            2.1 orientare il proprio corpo nello spazio
            2.2 sviluppare condotte motorie di base (correre, saltare, strisciare, rotolare)
            2.3 saper riconoscere e riprodurre semplici sequenze ritmiche con il proprio corpo
3. IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA’ COMUNICATIVO-ESPRESSIVA  
            3.1 utilizzare in modo personale il corpo anche per esprimere emozioni e sentimenti
            3.2 assumere un atteggiamento di fiducia verso il proprio corpo,accettando i propri    
       limiti
4. IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR -PLAY

            4.1 scoprire l’esigenza di regole in attività ludiche e incominciare a rispettarle
            4.2 saper interagire e collaborare con un piccolo gruppo
            4.3 avviare alle capacità di autocontrollo 
            4.4 assumere un atteggiamento di fiducia verso il proprio corpo,accettando i propri    

                  limiti

5. SICUREZZA E PREVENZIONE, SALUTE E BENESSERE

            5.1 conoscere e utilizzare semplici attrezzi e spazi di gioco

STORIA
USO DEI DOCUMENTI

1. INDIVIDUARE LE TRACCE E USARLE COME FONTI PER RICAVARE 
    CONOSCENZE SUL PASSATO PERSONALE , FAMILIARE E DELLA
    COMUNITA’ DI APPARTENENZA.
1.1 saper raccogliere informazioni e notizie relative a determinati eventi
2. RICAVARE DA FONTI DI TIPO DIVERSO  CONOSCENZE SEMPLICI SUI   

    MOMENTI DEL PASSATO, LOCALI E NON.
              2.1.distinguere e confrontare i diversi tipi di fonti

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

3. RAPPRESENTARE  GRAFICAMENTE E VERBALMENTE LE ATTIVITA’, I FATTI
    VISSUTI E NARRATI, DEFINIRE DURATE TEMPORALI.
  3.1. intuire che eventi ed azioni hanno durate diverse

  3.2. intuire la differenza tra tempo cronologico e tempo ciclico
4. RICONOSCERE RELAZIONI DI SUCCESSIONE E CONTEMPORANEITA’.
  4.1. distinguere il prima dal dopo

  4.2. distinguere prima, adesso, dopo

  4.3. riconoscere la contemporaneità di eventi e di azioni ed utilizzare la terminologia 
         adeguata

  4.4. distinguere eventi contemporanei ed eventi in successione

  4.5. individuare i cambiamenti in esseri viventi, oggetti, ambienti
STRUMENTI CONCETTUALI E CONOSCENZE

6. AVVIARE LA COSTRUZIONE DEI CONCETTI FONDAMENTALI DELLA STORIA:
    FAMIGLIA, GRUPPO, REGOLE, AMBIENTE.
  6.1. accettare, rispettare, aiutare gli altri

  6.2. impegnarsi in attività di gruppo

  6.3. suddividere incarichi nel gruppo e svolgere compiti per lavorare efficacemente insieme

PRODUZIONE

7. RAPPRESENTARE  CONOSCENZE E CONCETTI APPRESI.
  7.1. saper rappresentare con modalità, diverse  successione , durata, contemporaneità

GEOGRAFIA
ORIENTAMENTO

1. MUOVERSI CONSAPEVOLMENTE NELLO SPAZIO CIRCOSTANTE, SAPENDOSI 
    ORIENTARE ATTRAVERSO PUNTI DI RIFERIMENTO E UTILIZZANDO GLI
    ORGANIZZATORI TOPOLOGICI.

  1.1. acquisire il concetto di spazio

  1.2. riconoscere le parti e le funzioni del corpo

  1.3. comprendere che gli oggetti occupano uno spazio

  1.4. riconoscere spazi chiusi e aperti

  1.5. acquisire ed usare relazioni spaziali ( davanti/dietro, sopra/sotto) in relazione a se 
         stessi. agli altri, agli oggetti

  1.6. riconoscere ed utilizzare il linguaggio specifico dell’orientamento spaziale

  1.7. individuare percorsi in spazi noti

  1.8. eseguire un percorso seguendo istruzioni verbali e grafiche

  1.9. descrivere un percorso eseguito in prima persona o da altri

CARTE MENTALI

2. ACQUISIRE LA CONSAPEVOLEZZA DI MUOVERSI E ORIENTARSI NELLO
    SPAZIO GRAZIE ALLE PROPRIE CARTE MENTALI.
  2.1.descrivere spazi e ambienti noti con modalità diverse di rappresentazione

  2.2. avviare alle diverse modalità convenzionali di rappresentazione dello spazio ( disegni-
         piante)

  2.3. costruire e leggere semplici leggende con uso di simboli arbitrari
LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA’

3. RAPPRESENTARE IN PROSPETTIVA VERTICALE OGGETTI E AMBIENTI NOTI E 

    RAPPRESENTARE PERCORSI ESPERITI NELLO SPAZIO CIRCOSTANTE.
  3.1.esplorare spazi e ambienti vicini 

  3.2. individuare e conoscere gli elementi presenti nello spazio esplorato

PAESAGGIO

4. ESPLORARE IL TERRITORIO CIRCOSTANTE ATTRAVERSO L’APPROCCIO
    SENSO-PERCETTIVO E L’OSSERVAZIONE DIRETTA.
  4.1. esplorare spazi e ambienti noti
  4.2. saper confrontare ambienti diversi osservati

MATEMATICA
NUMERI

1. CONTARE OGGETTI O EVENTI, CON LA VOCE E MENTALMENTE, IN SENSO  

    PROGRESSIVO E REGRESSIVO E PER SALTI DI DUE, TRE.

             1.1 stabilire relazioni di quantità tra elementi di insiemi diversi: di più, di meno, tanti
                   quanti*

             1.2 contare collegando correttamente la sequenza numerica agli oggetti da manipolare*

             1.3 comprendere l’aspetto cardinale e ordinale del numero

             1.4 associare simboli numerici e quantità almeno fino a 20

2.  LEGGERE E SCRIVERE I NUMERI NATURALI IN NOTAZIONE DECIMALE, CON
     LA CONSAPEVOLEZZA DEL VALORE CHE LE CIFRE HANNO A SECONDA  

     DELLA LORO POSIZIONE, CONFRONTARLI E ORDINARLI, ANCHE 
     RAPPRESENTANDOLI SULLA RETTA.

       2.1 utilizzare la linea dei numeri per ordinarli

       2.2 utilizzare i simboli < >,  =

        2.3 raggruppare in basi diverse oggetti, figure, persone e disegni

        2.4 conoscere il concetto di decina e il valore posizionale delle cifre

3. ESEGUIRE SEMPLICI OPERAZIONI CON I NUMERI NATURALI E 
    VERBALIZZARE LE PROCEDURE DI CALCOLO.
       3.1 eseguire addizioni con i regoli entro il 10*

       3.2 eseguire addizioni con materiale vario*

       3.3 eseguire addizioni sulla linea dei numeri 

       3.4 eseguire addizioni contando con le dita entro il 20

       3.5 eseguire sottrazioni come differenza tra regoli entro il 10*

       3.6 eseguire sottrazioni con materiale vario*

       3.7 eseguire sottrazioni sulla linea dei numeri

       3.8 eseguire sottrazioni contando regressivamente entro il 20

SPAZIO E FIGURE

4. COMUNICARE LA POSIZIONE DI OGGETTI NELLO SPAZIO FISICO, SIA  

    RISPETTO AL SOGGETTO, SIA RISPETTO AD ALTRE PERSONE O OGGETTI,   

    USANDO TERMINI ADEGUATI ( SOPRA/SOTTO, DAVANTI/DIETRO,  

    DESTRA/SINISTRA,DENTRO/FUORI).
         4.1 usare correttamente le principali relazioni topologiche

         4.2 consolidare la lateralità e il riconoscimento della destra e della sinistra

5. ESEGUIRE UN SEMPLICE PERCORSO PARTENDO DALLA DESCRIZIONE 
    VERBALE O DAL DISEGNO, DESCRIVERE UN PERCORSO CHE SI STA FACENDO 
    E DARE LE ISTRUZIONI A QUALCUNO PERCHÉ COMPIA UN PERCORSO  

    DESIDERATO.
5.1 verbalizzare e disegnare percorsi diretti

6. RICONOSCERE, DENOMINARE E DESCRIVERE FIGURE GEOMETRICHE.
        6.1 riconoscere nell’ambiente le figure geometriche presentate attraverso i blocchi logici*

        6.2 riconoscere vari tipi di linee*

        6.3 riconoscere linee chiuse/aperte*

        6.4 acquisire l’idea di confine e di regione

7. DISEGNARE FIGURE GEOMETRICHE E COSTRUIRE MODELLI MATERIALI 
    ANCHE NELLO SPAZIO, UTILIZZANDO STRUMENTI APPROPRIATI. 
RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI

8. CLASSIFICARE NUMERI, FIGURE, OGGETTI IN BASE A UNA O PIÙ PROPRIETÀ, 
    UTILIZZANDO RAPPRESENTAZIONI OPPORTUNE, A SECONDA DEI CONTESTI E 
    DEI FINI.
     8.1 classificare oggetti, persone o quant’altro di concreto in base ad un attributo*

     8.2 intuire il concetto di appartenenza e non appartenenza ad un insieme

 9. ARGOMENTARE SUI CRITERI CHE SONO STATI USATI PER REALIZZARE 
     CLASSIFICAZIONI E ORDINAMENTI ASSEGNATI.
              9.1 indicare un attributo che spieghi la classificazione data

9.2 confrontare insiemi secondo un criterio quantitativo (insieme vuoto, unitario,
      prevalenza, suvvalenza, equivalenza)

9.3 effettuare semplici indagini statistiche ed esaminare situazioni probabilistiche*

9.4 costruire grafici e tabelle per registrare i dati.

10. RAPPRESENTARE RELAZIONI E DATI CON DIAGRAMMI, SCHEMI E TABELLE.
              10.1 riconoscere situazioni problematiche concrete*

10.2 ipotizzare soluzioni possibili

10.3 rappresentare i problemi tramite il disegno*

10.4 individuare i dati di un problema*

10.5 individuare la domanda relativa ad una determinata situazione problematica*

10.6 risolvere semplici problemi con l’uso dell’addizione e della sottrazione

10.7 raccogliere i dati, rappresentarli graficamente ed elaborarli tramite l’utilizzo di  

        istogrammi e tabelle

11. MISURARE SEGMENTI UTILIZZANDO SIA IL METRO, SIA UNITÀ ARBITRARIE 
      E COLLEGANDO LE PRATICHE DI MISURA ALLE CONOSCENZE SUI NUMERI E 
      SULLE  OPERAZIONI.
             11.1 stabilire relazioni tra grandezze*

             11.2  intuire in un contesto di esperienza il concetto di misura

       11.3 effettuare misurazioni e confronti con misure arbitrarie.

SCIENZE NATURALI E SPERIMENTALI
1. SPERIMENTARE CON OGGETTI E MATERIALI

               1.1 utilizzare strumenti per analizzare, misurare e conoscere un fenomeno.

         1.2 dimostrare interesse e capacità nell’attività concreta,costruttiva e sperimentale.

         1.3 formulare ipotesi su come risolvere semplici situazioni problematiche.

2. OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO

               2.1 osservare e cogliere le periodiche trasformazioni dell’ambiente naturale.

         2.2 esplorare il mondo attraverso i cinque sensi.

         2.3 operare classificazioni secondo criteri diversi.

3. L’UOMO I VIVENTI E L’AMBIENTE
         3.1 riconoscere la differenza tra esseri viventi e non viventi.

         3.2 conoscere semplici cicli vitali.

TECNOLOGIE ED INFORMATICA

1. COMPRENDERE IL RAPPORTO UOMO-TECNOLOGIA.
        1.1 individuare materiali adatti per le diverse costruzioni.

        1.2 modellare materiali (das, creta, pasta di sale…).

        1.3 utilizzare i materiali modellati per semplici costruzioni.

2. UTILIZZARE  STRUMENTI INFORMATICI IN SITUAZIONI DI GIOCO E DI 
    RELAZIONE CON GLI ALTRI. CONOSCERE LE PRINCIPALI PARTI DEL   

    COMPUTER.
              2.1  attivare e disattivare il computer, rispettandone le sequenze operative

              2.2  imparare ad utilizzare il mouse.

              2.3  imparare ad utilizzare la tastiera per scrivere.

              2.4  riconoscere ed  utilizzare le icone di default (base).

              2.5  imparare ad utilizzare la stampante.

3. UTILIZZARE IL COMPUTER PER ESEGUIRE SEMPLICI GIOCHI.
  programmazione classe prima                                 
- 1 -                                    programmazione classe prima

