ARTE E IMMAGINE  CLASSE QUINTA

OBIETTIVI
PERCETTIVO VISIVI

1. GUARDARE E OSSERVARE CON CONSAPEVOLEZZA UNA IMMAGINE E GLI 
    OGGETTI PRESENTI NELL’AMBIENTE DESCRIVENDO GLI ELEMENTI 
    FORMALI E UTILIZZANDO LE REGOLE DELLA PERCEZIONE VISIVA E 
    L’ORIENTAMENTO NELLO SPAZIO.

            1.1 osservare e descrivere in maniera globale un’immagine 

            1.2 osservare un’immagine utilizzando le regole della percezione visiva distinguendo gli 
                   elementi del relativo linguaggio : linee, colore, luci, ombre, forme, ritmi, configurazioni 
                   spaziali, sequenze.

LEGGERE

2. RICONOSCERE IN UN TESTO ICONICO-VISIVO GLI ELEMENTI GRAMMATICALI 

    E TECNICI DEL LINGUAGGIO VISUALE ( LINEE, COLORI, FORME, VOLUME, 

    SPAZIO ) E DEL LINGUAGGIO AUDIOVISIVO (PIANI, CAMPI,SEQUENZE, 

    STRUTTURA NARRATIVA, MOVIMENTO, ECC. ) INDIVIDUANDO IL LORO  

    SIGNIFICATO ESPRESSIVO. 

2.1 riconoscere gli elementi con i quali si realizza un’immagine individuando il loro significato comunicativo.

2.2 individuare le molteplici funzioni che l’immagine svolge da un punto di vista sia informativo che emotivo.

3. LEGGERE IN ALCUNE OPERE D’ARTE DI DIVERSE EPOCHE STORICHE E 
    PROVENIENTI DA DIVERSI PAESI I PRINCIPALI ELEMENTI COMPOSITIVI, I 
    SIGNIFICATI SIMBOLICI, ESPRESSIVI E COMUNICATIVI.

3.1 acquisire la capacità di osservare, analizzare immagini antiche, moderne, di culture diverse.

3.2 individuare attraverso l’analisi dell’immagine il contesto storico, sociale e culturale nei suoi elementi principali.

4. RICONOSCERE E APPREZZARE I PRINCIPALI BENI CULTURALI AMBIENTALI E 
    ARTIGIANALI PRESENTI NEL PROPRIO TERRITORIO, OPERANDO UNA PRIMA 
    IMMAGINE E CLASSIFICAZIONE. 
4.1 leggere e fruire attivamente delle opere artistiche, dei musei e dei luoghi d’arte, dei beni ambientali e paesaggistici territoriali.

PRODURRE

5. UTILIZZARE STRUMENTI E REGOLE PER PRODURRE IMMAGINI GRAFICHE, 
    PITTORICHE, PLASTICHE, TRIDIMENSIONALI ATTRAVERSO PROCESSI DI 
    MANIPOLAZIONE, RIELABORAZIONE E ASSOCIAZIONE DI CODICI, DI 
    TECNICHE E MATERIALI DIVERSI TRA LORO.

5.1 utilizzare tecniche grafiche-pittoriche, manipolare materiali plastici e polimaterici a fini espressivi.

6. SPERIMENTARE L’USO DELLE TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE 
    AUDIOVISIVA PER ESPRIMERE CON CODICI VISIVI, SONORI E VERBALI, 
    SENSAZIONI, EMOZIONI E REALIZZARE PRODUZIONI DI VARIO TIPO

            6.1 esprimersi creativamente con il maggior numero di tecniche,                                               .                 costruendo messaggi visivi e audiovisivi.

            6.2 scrivere semplici testi visivi e audiovisivi di natura descrittiva (disegni                                                                                                                            

                  dal vero, documentazioni fotografiche ) narrativa ( fumetto,film )            

             argomentativi ( manifesto pubblicitario, spot televisivi, reportage fotografico ).

CONTENUTI 

1.1.a  conoscenza dei criteri che regolano la composizione di un’immagine

1.2.a  identificazione in un testo visivo di elementi del  linguaggio iconico (linee, colori, descrizione 

          delle forme, configurazioni spaziali, sequenze)

2.1.a  comprensione degli elementi di base della comunicazione iconica (rapporti tra immagini – 

          proporzioni – forme…)

2.1.b  individuazione delle molteplici funzioni di un’immagine con funzione connotativa e 

          denotativa

3.1.a  confronto tra immagini e opere d’arte di epoche e culture diverse su un tema dato (figura 

          umana, paesaggio ecc.)

4.1.a  conoscenza della varietà dei beni culturali e ambientali presenti sul territorio

4.1.b  catalogazione di notizie legate a un bene culturale

4.1.c  conoscenza della funzione del museo

5.1.a  uso di tecniche grafico-pittoriche miste a fini espressivi

6.1.a  conoscenza della pubblicità e delle sue regole.

6.1.b  rielaborazione creativa di disegni e testi per produrre un’immagine

6.2.a  produzione di un fumetto utilizzando il suo linguaggio specifico

6.2.b  conoscenza degli elementi espressivi specifici del cinema

6.2.c conoscenza dei principi della stampa e delle  sue possibilità di ripetizione 

